Facultad de Medicina Veterinariay Zootecnia

Licenciatura en Medicina Veterinariay Zootecnia

Informatica veterinaria

antecedente(s)

Clave | Semestre | Créditos Medicina ()
0653 2 6 ] Zootecnia ()
Area -
Salud Publica ()
Humanidades (X)
Béasico (X)
Ciclo | Intermedio ()
Profesional ()
Modalidad | Semestral (X) |-
del curso: |Hemisemestral () Tipo T () PC) TP (X)
, Obligatoria ()
Caréacter Optativa (X) Horas
Semana Semestre/Hemisemestre
Tedricas 2 |Tedricas 32
Practicas| 2 |Practicas 32
Total 4 | Total 64
Seriacion
Asignatura(s) Ninguna

Objetivo general:

El alumno se capacitard en el uso practico del computo, la informética y las
telecomunicaciones digitales para su desarrollo y practica profesional, a través de la
utilizacion de sistemas computacionales.

Objetivos especificos

Unidad | Objetivo Especifico:
1 Identificara los diferentes usos de las computadoras en la Medicina
Veterinaria y la Zootecnia, clasificandolos segun su logistica.
> Analizard la arquitectura y funcionamiento de las computadoras a través de la
observacién de diagramas computacionales.
3 Identificara los usos de la computadora como herramientas emancipadoras
para su ejercicio profesional
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Buscard informacion de carécter veterinario a través de la utilizacion de
bancos de informacién veterinaria.

Clasificara los conceptos de Redes de codmputo y telematica por medio de la
ordenacion de elementos computacionales

6 Analizard la toma de decisiones médicas e inteligencia artificial en Veterinaria
a través de la utilizacion de sistemas inteligentes.

Identificara los diferentes elementos del software educativo para lograr un
aprovechamiento éptimo.

8 Interpretara los Aspectos Eticos, Legales y de Seguridad Informatica por
medio de ejemplos de la vida profesional

Reconocera los diferentes tipos de software especializado en medicina
9 veterinaria y zootecnia por medio de la clasificacion jerarquica de los
programas computacionales.

indice tematico
Horas
Unidad Temas Semestre/Hemisemestre
Tedricas Préacticas
Introduccién al uso de las computadoras en
1 e o . 1 1
la Medicina Veterinariay la Zootecnia.
5 Arquitecturay funcionamiento de las 5 5
computadoras.
Uso de herramientas emancipadoras en el
3 AR . 13 13
ejercicio profesional.
4 Bancos de informacion Veterinario en 4 4
medicina veterinaria y zootecnia.
5 Redes de cOmputo y telemética. 4 4
Andlisis de decisiones médicas e inteligencia
6 e U 2 2
artificial en Veterinaria.
7 Aprovechamiento de software educativo. 3 3
8 Aspectos Eticos, Legales y de Seguridad 1 1
Informatica.
Miscelanea de software especializado en
9 2 2
MVZ.
Total 32 32
Contenido
Unidad
Introduccién al uso de las computadoras en la Medicina Veterinaria y la
Zootecnia
1.1 Examen diagnostico.
1 1.2 Descripcion de la asignatura y su relacion con las otras asignaturas del plan
de estudios.
1.3 Elementos del curso.
1.4 La Informatica Veterinaria y tecnolégica actual relacionada, su importancia
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y su situacion particular en México.

Arquitectura y funcionamiento de las computadoras.

2.1 Principios basicos de informacion.

2.2 Evolucion y principios béasicos de la arquitectura de una computadora.

2.3 Manejo y actualizacion del sistema operativo.

2.4 Administracion de archivos y discos duros.

2.5 Configuracion de hardware y software.

Uso de herramientas emancipadoras en el ejercicio profesional

3.1 Procesamiento de textos.
3.1.1 Elaboracién de documentos simples.
3.1.2 Elaboracién de documentos complejos multimediales.
3.1.3 Edicién de textos cientificos.

3.1.4 Uso de herramientas para el control de la calidad y la seguridad de
los textos.

3.1.5 Elaboracién de documentos impresos y portables.
3.1.6 Automatizacion de documentos personalizados.

3.2 Procesamiento Numérico.
3.2.1 Fundamentos de las Hojas Electrénicas de Calculo.
3.2.2 Estructuras de datos.
3.2.3 Planteamiento de problemas numéricos.
3.2.4 Aplicacion practica de Hojas Electrénicas predisefadas.
3.2.5 Graficacion de datos.
3.2.6 Organizacién de datos, tablas dinamicas v filtros.
3.2.7 Principios para la migracién de datos entre programas.
3 3.2.8 Introduccion al software matematico y estadistico.

3.3 Procesamiento de imagenes digitales y presentaciones asistidas.
3.3.1 Fundamentos del procesamiento de imagenes digitales.

3.3.2 Elaboraciéon y obtencion de dibujos, ilustraciones y fotografias
digitales.

3.3.3 Elaboracion de presentaciones simples y complejas.

3.3.4 Elaboraciones de carteles y diapositivas.

3.3.5 Aprovechamiento de la animacién 2D y 3D.

3.3.6 Conversion y procesamiento avanzado de imagenes digitales.
3.3.7 Uso médico y zootécnico del procesamiento digital de imagenes.
3.3.8 Sistemas de Informacion Geograficos (GIS).

3.4 Bases de datos privadas.

3.4.1 Fundamentos de los Sistemas Manejadores de Bases de Datos
personales.

3.4.2 Creacion de Bases de Datos Personales y de oficina.
3.4.3 Manejo automatizado de registros.

3.4.4 Generacion automatica de informes.

3.4.5 Aplicaciones frecuentes en MVZ y su importancia.
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3.5 Agendas y directorios electrénicos.
3.5.1 Aprovechamiento de las agendas y directorios electrénicos.

3.5.2 Administracion de agendas y directorios electrénicos, personales y
grupales.

3.5.3 Planeacién y administracién del tiempo asistido por computadora.

Bancos de informacién Veterinario en medicina, veterinaria y zootecnia

4.1 Fundamentos e importancia de los Bancos de Informacion en MVZ.

4.2 Uso practico de los principales Bancos de Informacion.

4.3 Estrategias avanzadas para busqueda y recuperacion de informacion.

4.4 Aprovechamiento de Revistas Electronicas de texto completo.

4.5 Automatizacioén de referencias bibliograficas para publicaciones cientificas.

4.6 Uso de libros electrénicos y Bibliotecas Virtuales como herramientas de
aprendizaje.

Redes de computo y telematica.

5.1 Concepto bésico y beneficios de las redes de datos.

5.2 Compartiendo recursos por la red

5.3 Aprovechamiento de las redes internacionales de informacion.
5.3.1 Navegacion avanzada por Internet.
5.3.2 Transferencia de archivos y respaldo de informacién en Internet.
5.3.3 Publicacion de paginas web.
5.3.4 Uso avanzado de motores de busqueda y delimitadores.
5.3.5 Comercio Electrénico.
5.3.5 Principales sitios de interés en MVZ

5.4 Aprovechamiento de las Telecomunicaciones digitales.
5.4.1 Uso avanzado del Correo Electrénico.
5.4.2 Creacion y participacion en Foros Electrénico.
5.4.3 Mensajeria Instantanea.
5.4.4 Teleconferencias.
5.4.5 Control remoto de computadoras

5.5 Introduccién a la Educacién a Distancia

Andlisis de decisiones médicas e inteligencia artificial en Veterinaria.

6.1 Introduccién al analisis de decisiones médicas e Inteligencia Atrtificial en
MVZ

6.2 Uso préactico de un sistema de toma de decisiones

6.3 Robdtica veterinaria, automatizacion de granjas y sistemas electrénicos de
identificacion para los animales

Aprovechamiento de software educativo.

7.1 Introduccién al software educativo

7.2 Uso practico de las principales herramientas genéricas disponibles:

7.2.1 Elaboracion de mapas mentales y redes conceptuales.
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7.2.2 Creacion de diagramas de flujo.

7.2.3 Realizacion de lineas de tiempo.

7.2.4 Uso de simuladores para representacion de procesos dinamicos.

7.2.5 Realidad Virtual.

Aspectos Eticos, Legales y de Seguridad Informatica

8.1 Leyes, Reglamentos, Normas

8.2 Derechos de autor y patentes

8.3 Respaldo de informacion.

8.4 Deteccion, prevencion y eliminacion de virus informéatico.

8.5 Deteccidn, prevencion y eliminacion de software espia

8.6 Uso de “paredes de fuego” (FIREWALL) y deteccion de intrusos

8.7 Seguridad informatica en Internet

Miscelanea de software especializado en MVZ

9.1 Software educativo para medicina veterinaria y zootecnia.

9.2 Administracién de proyectos asistida por computadora.

9.3 Software comercial especializado disponible en el mercado nacional.

9.4 Introduccion a la ingenieria de software veterinario

NO

Practicas

El alumnos identificara los componentes basicos de hardware descritos en clase
en una computadora mostrando el empleo correcto de cada uno de los
dispositivos de entrada y salida de la informacion, asi como de todos sus
periféricos, drives, entradas y salidas de USB, puertos, impresoras, escaner,
teclados, mouse, camaras digitales, micréfonos, bocinas, etc. mediante la
demostracion del funcionamiento de cada uno. Asi mismo, llevard a cabo la
instalacion y configuracion adecuada de los programas de software basicos
como Sistema Operativo, Procesadores de Palabras, Hojas de Calculo,
Presentaciones, Administradores de documentos, Exploradores, Correo
Electronico y Anti Virus asi como aquellos relacionados con las Ciencias de la
Salud, Simuladores y el Acceso a Internet con técnicas avanzadas de légica
booleana empleadas para la blusqueda de informacion especializada.

El alumno identificara los Prefijos y contenidos de mas de 70 Bases de Datos
Nacionales e Internacionales y Programas de Computo especializadas en
Medicina Veterinaria y Zootecnia y areas relacionadas y realizara una Tabla que
los describa, utilizando como medios el Internet, la Biblioteca Digital de la
UNAM vy otras fuentes similares en el mundo, con los datos de Nombre de la
Base de Datos o Programa de Cémputo, Cobertura, Tipo de Informacién, Editor
, Descripcion del Contenido y Direccion de Acceso en Internet, y lo utilizara
como medio para realizar la investigacion de toda la informacion publicada en el
mundo sobre un tema especifico. Para ello tendra que acceder a cada una de
las bases de datos y conocer su estructura y contenidos.

El alumno, con base en un tema especifico en Medicina Veterinaria y Zootecnia,
y empleando los equipos y programas de cémputo del laboratorio, realizara una
investigacion bibliografica por Internet para realizar una base de datos
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multimedia con, textos, estadisticas, imagenes, audios, videos y animaciones
para crear documentos en Word, hojas de calculo en Excel, y una presentacién
en Power Point empleando esa informacion con todas las herramientas
incluidas y lo enviaran de forma compartida en equipos por medio del Correo
Electrénico tanto a sus compafieros de equipo como al Profesor para realizar
una presentacion final que muestre el dominio de todas estas herramientas en
clase.

El alumno realizard una sesion de trabajo por Internet empleando un programa
de Videoconferencia de forma simultdnea con todos sus compafieros, desde un
sitio remoto fuera de la Universidad, para realizar un trabajo de equipo sobre un
4 tema especifico y coordinado por el profesor en el que mostraran sus
habilidades para hacer uso de esta herramienta de trabajo a distancia,
generando una investigacién documental, con imagenes, videos, audios, textos
y datos a fin de concluir con la elaboracion de un reporte final y una
presentacion profesional de calidad sobre el tema seleccionado.

El alumno generara un proyecto basico de administracién de una Granja o de
un Consultorio Veterinario, utilizando un programa de computo especializado en
el que le permita gestionar todos los recursos requeridos para planear,
5 organizar y administrar una unidad de servicio médico o produccién animal en
un sistema automatizado instalado en un equipo de cémputo asi como utilizar al
menos uno de los simuladores y sistemas expertos en el diagnéstico de
enfermedades y tratamientos en Medicina veterinaria y Zootecnia.

Actividades ensefianza-aprendizaje
Exposicién (X)
Trabajo en equipo (X)
Lecturas (X)
Trabajo de investigacioén (X)
Practicas (X)
Otras (especificar):

Evaluacion del aprendizaje

Examenes parciales (X)
Examen final (X)
Trabajos y tareas X)
Presentaciéon de tema (X)
Participacion en clase X)
Habilidades practicas (X)
Otras (especificar):

Perfil profesiogréfico
Titulo o grado | Médico Veterinario Zootecnista, Licenciado en Ciencias
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Bioldgicas, Ingenieros en computacién
Experienciaen el | Minimo de 3 afios en docencia de informética aplicada de la
area (afos) medicina veterinaria y la zootecnia

Otra
caracteristica

Habilidades y destrezas

Manejar fundamentos de informatica y telecomunicaciones digitales para la obtencion y
manejo de informacion.

Manejo de software de procesamiento de texto.

Manejo de software de procesamiento numeérico.

Manejo de software de procesamiento de imagenes y presentaciones.

Manejo de software de procesamiento de bases de datos.

Bibliografia basica:

1. MANCINi A .Derecho de Autor, Nuevas Tecnologias y cambios legales. Buenos
Books America,Estados Unidos, 2006.

2. INIGOGRIERA J: Estructura de Redes de Computadoras, Espafia, 2008.

3 VOUTSSAS MJ. Bibliotecas y Publicaciones Digitales, UNAM, México, 2006.

Bibliografia complementaria:

1. PENA R y PEREZ A Microsoft Office 2010, todo préactica. RC Libros. Espafia,
2010.

2. RESTREPO J. Internet para todos. KnopfDoubleday, Vintage espafiol. Espafia.
2008.

3. CASSEL KA. Reference and Information Services. An introduction, 3a. Ed.,

American Library Association, EstadosUnidos, 2012

HUIDOBRO MOYA, J. Redes de Area Local. Paraninfo, 22. Ed. Espafia, 2006.

BARRERA M. Using Microsoft Internet Explorer.7.Ediciones ENI, Espafia, 2007.

Media Active. Aprender Dreamweaver CS5 en 100 ejercicios practicos.

Marcombo, Espafia, 2010.

7. CAPLIN S “100% Photoshop”. AlfaomegaMarcombo, Espafia 2011.

8. ACKERMAN L. BLACKWELL'S Five-Minute Veterinary Practice Management
Consult. Blackwell Publishing, 2007

9. LUKE ORDONEZ, J. Videoconferencia, tecnologia, sistemas y aplicaciones.
Alfaomega, México 2009

10.SELLERS D. 25 Steps to Safe Computing. Peachpit, Berkeley, California. 2004.

11.Bancos de Datos de Recursos Genéticos Animales. FAO, Roma, 2004.

12.COOK D, SELLERS D. Inicie su Negocio en Web. Prentice-Hall
Hispanoamericana. México.1997.

13.LOPEZ BG Manual de Informética Veterinaria. Tesis de licenciatura, Facultad de
Medicina Veterinaria y Zootecnia UNAM. 1993.

14.NEIBAUER RA Guia para Integrar Aplicaciones en Windows Cémo Hacer que
Trabajen juntas. Ventura Ediciones. México, 1995.

15.RUSSELL JM: Como Buscar y Organizar Informacion en las Ciencias
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Biomédicas. Limusa. México. 1993.
16. STOLTZ K. Todo Acerca de Redes de Computacion. Prentice-Hall
Hispanoamericana. México. 1995.
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